PRIMA DEI SALUTI ..LESQUADRE SAVIO ESTATE NEWS

“UN DESIDERIO CHE VOLA”

per essere insieme campioni di... FIFAF

ASTERIX E OBELIX..,

...contro i vikinghi

Cosa cambieresti della Savioestate?

- 1 laboratori...devono cambiare ogni settimana, cosi impariamo a fare
piu cose (Sara)

- il modo di formare le squadre (Annaisa)

- che possiamo uscire fuori il cancello durante il brek (Maria Martina)
- 1 balli, secondo me sono troppi e sempre gli stessi  (Anonimo)

- la seratina, ma solo 'orario; vorrei che finisse piu tardi (Vincenzo)
- alcuni compagni di squadra perche non si impegnavano

cosi tanto (Francesco)

- la mattina al posto dell'incontro formativo i giochi (Alessandro)

- alcuni arbitri perché non sono tanto attenti durante i giochi
(Manuela)

-le gite, secondo me dovevano essere piu varie non sempre

al mare (Chiara)

- il laboratorio di rugby o un altro con quello di calcio (Gabriele)

- 10 non cambierei niente...¢ bellissima cosi! (Ilaria)

Direttore responsabile

Il nuovo cartone ¢ tratto
dall'albo "Asterix e i
Normanni", che occupa il
nono posto nella serie dei
fumetti ed ¢ stato realizzato
nel 1967: il
lungometraggio animato ¢
uscito a circa quaranta anni

Questi ¢ un giovane
all'apparenza ribelle e
spavaldo, dedito solo
all'ascolto della musica
dance e alle conquiste
femminili, che cela in
realta dietro la sua boria
una forte insicurezza e

possa consentire loro di
volare, dato che si dice
metta "le ali". Scelgono
come esperto di "fifaf" il
pavido Spaccaossix, che
rapiscono e conducono con
loro in Scandinavia.
Asterix e Obelix decidono

...contro i vikinghi

G r a Zi e a Don Renato COLUCCI didistanza. l'incapacita di affrontare dipartire per liberare il loro
- - - . .+ veri pericoli. Asterix e giovane amico.
. . . . Protagonista della storia ¢ . : . - o
- agli obelix perché mi hanno fatto crescere (Andrea) Direttore editoriale Spaccaossix (che nell'albo Obelix hanno il compito di Intanto, Spaccaossix , . ; o
- a don Renato per la savio estate e per averci fato Don Renato COLUCCI originale si chiama temprare il suo carattere conosce Abba, la Chl é l’an]matore/arbltro 1u
: ; ; P per farne un vero uomo, ma affascinante figlia del capo oeo
divertire (Anonimo) Comitato di direzi Goudrix in francese e i 1 . ichineo Grandibaf
. . . L . vichingo Grandibaf e nasce
- agli animatori perché ci hanno sopportato per tutta omptato i Clreaons Menabotte in italiano), il & cOmplcare 1 10to piam 5 ; L. BELLO? |
| . Barb Don Renato COLUCCI giovane nipote del capo interviene una bizzarra tra loro una romantica e Maurizio Pietrafesa
asavio (Bar ara) . o Don Samson Abraracourcix. che impresa dei Vichinghi: i complessastoriad'amore. Massimiliano Lucia
- alla squadra degli abba perché sono stati ottimi manifesta un'indole temibili guerrieri nordici ) ll;/léisirgg' Sabia
i i Redazione . i ; : S
compagni (Annap}a) . Carmen ZIPPO completamente diversa invadono la ’qulla alla Beatrice Di Chiara
- ai nostri animatori perche hanno fatto molto ! rispetto a quella dei Galli Scoperta dell'unica cosa Angela Armignacco
1 Marlangela Palese p . q . Che non conoscano la Federica Restaino
per noi (Rossella e Francesca) Jacopo del villaggio, valorosi e e 3 SIMPATICO?
- agli animatori degli spaccaossix perché mi hanno rispettosi della tradizione. Paura, sperando che essa Michele Del Giglio
fatto passare un'estate stupenda (Ruggero) Progetto grafico gaSSImlillano Lucia
P < o N . e . . avino recoraro
- a Mizio perché mi ¢ stato vicino e mi ha fatto Mario CARUCCI Maurizio Pictrafesa
dherts INAUGURAZIONE . B
a tutti i ragazzi degli spacca perché mi hanno Hanno collaborato Carmen Zippo
- . 8 e Tuttiiragazzi del laboratorio giornalino Fabiana Lucia
regalato una savio eccezionale (Massimiliano) Pronti...vial Simona Lacapra
NP T : . . . . . — . 5. BUFFONE?
- al mie1 amici di squaflra (Gala) o ) Stampa S _ I primo giorno di accolti e coinvolti nei momento di suspance Massimo Sabia
- a Massimo perché mi dava i consigli (Marialaura) Oratorio Centro Giovanile Salesiano - Potenza Savioestate si ¢ rivelato balli di gruppo alla fine perché due animatori Carmen Zippo
- al miei soci e 1 fanciulli della mia squadra per la savio Foto entusiasmante ed deiquali, donRenato,il hanno simulato l'arrivo Antonio Poteg?a
stupenda e per quello che mi hanno dato! (Carmen) Don Renato COLUCCI interessante! Per un altro nuovo incaricato dei vikinghi che con un 6. IS‘%LE?E?JH(‘;;EI,
. . A . \ . : . X A ]
- a Michele Nakata perche ci ha fatti divertire troppo (abba) Contatti anno 1'Oratorio Don dell'Oratorio, ci ha attaccoverso i galli hanno Savino Pecoraro
0CG - 0971.442708/9 Bosco ha riaperto le porte presentato il tema che ci rubato tutte le magliette Stefania Postiglione
Piazza Don Bosco 11/bis Potenza ancora una volta! avrebbe accompagnati dei personaggi delle . #Eiil‘f]ngsségla
Tantissimi ragazzi quest'anno: Asterix e squadre! I due animatori ) Salvatore Sabia
affol}avano lapiazzaaldi O b.e li X contro i p@r(‘) ci hanno assicura.to Angela Falcone
fuori del cancello, pronti V i k i n g h i ! di recuperarle al piu Savino Pecoraro
ed incuriositi dal tema e Successivamente si ¢ presto! In seguito 8. ACHITAPPERESTILABOCCA?
*Tutti gli articoli sono stati scritti dai ragazzi e adattati, dalla scenografia che li dato il via alla abbiamo ricevuto g\;?g:trosrgas‘;%?z
senza modifiche sostanziali, dagh animatori. a s p ¢ t t. a v a : presentazione delle Zginetto € gappe.llino e ci 9. CHI HA LA RISATA PIU’STRANA?
LAREDAZIONE Alle 16:00 siamo stati squadre che sono: siamo divisi nelle Mario Carucci
accolti dagli animatori Asterix, Obelix, squadre! Il pomeriggio € Carmen Zippo
che insieme hanno Spaccaossix ¢ Abbal volato molto g{:ﬁ;‘lﬂopizlﬁc;hone
formato un. lunghisgimo Ogni squadra era velocemente e dopo aver 10. CHIDOVREBBE CONTINUARE A FARE
ponte, sotto il quale siamo formata da un gruppo fatto una preghiera al L’ANIMATORE?
passati fino ad arrivare al animatori e poi c'era il Signore, abbiamo portato IE’I?JS,SIHI?H Sabia
LB\ : . L : abilana Lucia
palco, dove stavano gia gruppo glpchl fprmatp a casa !a gioia e la voglia 1L CHIHAANCORADAMIGLIORARE?
cantando ¢ suonando dal da altri animatori con il F:he arrivasse al piu presto Emanuele Dragonetti
vivo l'inno di quest'anno! ruolo di arbitro. Ad un il giorno seguente! Antonio Potenza
Subito dopo siamo stati certo punto si ¢ creato un Anonimo Carmine Delle Donne
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ICHELE

NOME:
Michele

SOPRANNOME:
Nakata

SQUADRA:
Abba

CHI ¢ IL PIU BELLO TRA VOI DUE?
To

CHI ¢ IL PIU CASINISTA?
Non lo so!

CHI URLA DI PIU?
Non lo so, sono indeciso anche qui

CHI ¢ IL PIU INTELIGGENTE?!
Lui

AVETE MAI FATTO A BOTTE?
No, le prenderei

CONVINCI TUTTI CHE NON SEI
COSI' BRAVO A GIOCARE A CALCIO
DICONO...

Sembra che so giocare ma sbaglio a Porta
vuota!

DESCRIVI SAVINO IN 3 AGGETTIVI
Semplice, allegro, realista

SAVINO

Savino
Muflo da piccolo! Ora non ne ho!

17

Io

Forse io

Io

No

CONVINCI TUTTI CHE NON SEI

URLATORE COME DICONO...
Raga ma...Non ¢ vero

DESCRIVI MICHELE IN 3 AGGETTIVI
Fenomeno, bravo, simpatico

IL TUO SOGNO PER QUESTA SAVIO ESTATE

Trasmettere qualcosa ai ragazzi

CHI LA VINCERA SECONDO TE?
Abba

COSAE' PER TE LA SAVIO?
Un esperienza per crescere

IN UNA SOLA PAROLA?
Amore

COSA TI RIMPROVERI?
La testardaggine

UN DIFETTO DI SAVINO?
Troppo buono

SALUTA LA TUA SQUADRA:
Ciao Abba...Siamo i migliori

SALUTA GLI AVVERSARI:
Salutate la Capolista

SALUTA SAVINO:
Ciao savi sei u megl'!

Che non finisca mai

Noi,e logico

Tensione e animazione allo stato puro

Allegria

I rimproveri li lascio agli altri

UN DIFETTO DI MICHELE?

Testardo ma non troppo

Forza waglio! Siamo un altro livello

Ciao ciao non vi vedremo piu!

SALUTA MICHELE:
Tamma Naka!

FABIANA

COME TI CHIAMI:
Fabiana Lucia

SOPRANNOME:
Zi teresa la camionista

ETA":
18

SQUADRA:
Asterix

SIMONA

Simona La capra

Simmy

Finalmente 18

1 mitici Abba

CHI ¢ LA PIU INTELLIGENTE TRA LE DUE:

Nessuna

CHI E' LA PIU SEXY TRA LE DUE?
Nessuna

HAI MAI FATTO A BOTTE CON LEI?
No

VAI D'ACCORDO CON LEI?
Si

COM'¢ SIMONA PER TE?
Fantastica

QUANTO LE VUOI BENE?
Tanto tanto tanto!

CONVINCI TUTTI CHE NON SEI COSI'
CAMIONISTA COME DICONO:

Ma io lo sono...Non posso convincere

del contrario!

COSA LE INVIDI?
La semplicita e la spontaneita

UN SUO DIFETTO?
Si preoccupa troppo

COME E' COME ANIMATRICE?
Un mito

COSA TI RIMPROVERI?
Forse posso dare di piu

Tutte e due

Certamente io

Nooooooo

COM'¢ FABIANA PER TE?

Una grande amica(camionista)
Tanto..un sacco

CONVINCI TUTTI CHE NON SEI
COSI' FORTE A GIOCARE A CALCIO

COME DICONO:
E impossibile sono troppo forte

Niente
Impulsivita e la sua bonta
Una delle migliori

Niente mi piaccio cosi

RACCHIUDI IN UNA SOLA PAROLA QUEST'ESPERIENZA:

Crescita

CHI LA VINCERA?
Asterix..i migliori

SALUTA LA TUA SQUADRA:
Waglio scetatevi!

SALUTA GLI AVVERSARI:
Ciao ciao!

SALUTA SIMONA:
Cia mi suo!
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Emozione

Abba sicuramente

Cia raga!! Mitttici!
Non vincerete mai

SALUTA FABIANA:
Ciao fagiolona!tvb

I laboratori  [ssia.mpresionante la somiglanza!!
N

Basket: quest' anno il laboratorio con
piu partecipanti, ha superato anche quello di ballo!
I nostri animatori Andrea e Salvatore ci
hanno diviso in due gruppi,ci siamo allenati sui tiri
sulle tecniche ¢ sui passaggi. Durante gli ultimi
giorni invece ci hanno fatto fare qualche partita.
Icone: questo laboratorio quest'anno ¢
stato frequentato da parecchi ragazzi. Durante il
periodo della savio estate i nostri animatori Michele,
Fabiana e Angela F. ci hanno dato dei pezzi di legno
da scartavetrare per poi disegnarci i personaggi del
c a r t 0 n e

Ballo: uno dei laboratori piu
tradizionale e numeroso. Le nostre brave coreografe
Antonella, Valentina, Caludia e Margherita ci hanno
insegnato i balli della canzone “candy man” e nell'
ultima settimana “toda joia?”
Manualita: ¢ uno dei laboratori
frequentato specialmente dai fanciulli della nostra
savio estate. Con le nostre animatrici Sonia,
Valentina C. e Federica abbiamo imparato a pittare
una scatola e ci siamo divertiti a creare piu fantasie
p 0 s ] i b i | i !
Rugby: ¢ sicuramente il laboratorio piu
scelto dai ragazzi, ¢ anche questo uno dei piu
numerosi ma specialmente originale! Grazie ai
nostri animatori Savino, Giorgio e
Francesco.......abbiamo imparato le tecniche i
passaggi e la “meta”. E stato davvero divertente!
Scoopydooh e braccialetti: ¢ il
laboratorio piu vecchio, ma numeroso. Con le nostre
animatrici Pamela, Mara, Laura, Francesca e
Beatrice abbiamo appunto imparato come fare gli
scoopydooh e con la nostra fantasia a come
intrecciare i fili per 1 braccialetti!
Teatro: gia dal primo giorno le nostre
animatrici Giusy, Rosaura, Maria Rosaria e Lucia ci
hanno dato alcune parti di un copione da imparare
per lo spettacolo finale e ci siamo divertiti a provare..
il tempo passava velocissimo!
Clowneri: quest' anno meno richiesto
rispetto agli altri anni. Ma in pochi abbiamo lavorato
maglio.. grazie ai nostri animatori Carmine, Marco ¢ Antonio
abbiamo imparato alcune tecniche dei pagliacci e
altre cose davvero divertenti! Quante risate!
Giornalino: Béh..il nostro...che
dire...i nostri animatori Mariangela,
Carmen e Jacopo ci hanno fatto lavorare
tanto!!! Abbiamo scritto e relazionato
come dei veri e propri giornalisti, siamo
anche andati in giro a fare qualche
intervista, domande e dei simpatici

sondaggi! Ora a voi la parola..!

I giochi ad acqua

Durante il periodo della Savioestate ci sono stati quattro
giorni dedicati ai giochi ad acqua...tra 1 giochi proposti c'¢
stato “il musichiere” che consiste nel rispondere
esattamente alle domande che gli arbitri ci ponevano, chi
tra le quattro squadre avrebbe risposto a piu domande,
v 1 n c e v a .
Il gioco si proponeva in questo modo, dopo aver ascoltato
la domanda bisognava raggiungere la fine del campo dove
erano state messe quattro sedie contrassegnate da
altrettante quattro lettere. Solo una delle sedie aveva la
risposta esatta..
Un altro dei giochi proposti € stato “passa e strizza” che
consiste nel disporsi, per squadra, seduti a trenino uno
dietro I'altro, per poi passarsi una spugna bagnata sopra il
capo dal primo all'ultimo della fila e strizzare la spugna in
una bottiglia per riempirla; ogni bottiglia riempita, faceva
guadagnare un punto alla squadra.
Uno dei giochi ad acqua piu originali fatti quest'anno ¢
stato “1l rugby acquatico”!!
Come nel rugby, 1 ragazzi dovevano passarsi la spugna
senza farla cadere, per poi fare meta nella parte opposta..!
Andiamo avanti con 1 giochi e parliamo del “cameriere”,
che consiste nel portare un palloncino riempito di acqua
sopra un piatto da una parte all'altra del campo...elementi
di disturbo erano le squadre avversarie che con bicchieri
pieni di acqua bagnavano il cameriere di turno per cercare
di far cadere 1l palloncino!
L'ultimo originale gioco € stato “la battaglia navale”! Ci
siamo divertiti a colpire 1 componenti della squadra
avversaria divisi in navi con palloncini, palloni e spugne!
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